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Objetivo Profissional

Busco uma posicéo desafiadora como Engenheiro de Software, onde possa
aplicar minhas habilidades avancadas em desenvolvimento backend e integracao

de tecnologias emergentes, contribuindo para a inovacéo e otimizagéo de

sistemas complexos.

Experiéncia Profissional

Engenheiro de Software | Fair Game - Itabuna, Bahia

Outubro 2024 - 2025

Desenvolvimento de microservigos com arquitetura hexagonal, assegurando
uma clara separacao entre as camadas de dominio de negdcios e infraestrutura
tecnoldgica.

Integracao com sistemas de mensageria € bancos de dados, incluindo Pub/Sub,
Redis, MySQL e PostgreSQL, além da utilizacdo de Docker para contencao e
isolamento.

Criacao de APls RESTful eficientes e escalaveis para promover a
interoperabilidade dos servigos e garantir comunicagao estruturada.

Utilizacdo do UberFx para modularizacao dos servigos e gerenciamento da
injecao de dependéncias, resultando em um ciclo de vida de componentes mais
robusto.

Implementacéo de sistemas de monitoramento e logging, proporcionando
visibilidade e rastreamento de operagdes para depuracgao eficiente.

Otimizacao de performance com foco na escalabilidade dos sistemas, através
de técnicas avangadas de gestdo de memoéria e concorréncia.

Implementacado de comunicacao em tempo real com WebSocket e WebRTC,
elevando a experiéncia do usuario em sistemas de alta carga.

Engenheiro de Software | Coding4u - Itabuna, Bahia

Janeiro 2023 — abril 2024



* Projeto e desenvolvimento de microservigos seguindo a abordagem de
arquitetura hexagonal, garantindo a desacoplamento entre dominios de
negocios e infraestrutura.

¢ Integracdo com tecnologias essenciais, tais como Pub/Sub, Redis, MySQL,
PostgreSQL e Docker, visando a construgao de solucoes escalaveis e resilientes.

¢ Desenvolvimento de APIs RESTful com foco em seguranca, eficiéncia e
aderéncia aos padroes de mercado.

e Estruturacdo modular de servigos utilizando UberFx, favorecendo o
encapsulamento e facilitando a manutencéo.

¢ Implementacao de sistemas de logging e monitoramento, assegurando uma
rapida deteccao e resolucao de problemas em producao.

e Aperfeigoamento de sistemas para maximizar a eficiéncia dos recursos
computacionais, focando na escalabilidade horizontal e vertical.

Técnico em Manutenciao de Equipamentos de Informatica | Autonomo - Itabuna,
Bahia

Janeiro 2022

¢ Diagnostico, instalacdo e manutencgédo de sistemas, maquinas e equipamentos
de informatica, tanto em contexto preventivo quanto corretivo.

¢ Montagem e configuracdo de estacdes de trabalho para escritérios, garantindo a
conformidade com os padrdes operacionais e a pronta operacgao.

Auxiliar de Contabilidade | PEP Contabilidade e Consultoria — Itabuna, Bahia
Fevereiro 2021 - Fevereiro 2022

¢ Organizacao e gestdo documental contabil, com a correta classificagao e
armazenamento de arquivos eletronicos, atendendo as normas e
especificidades de cada processo.

Formacao Académica

UNINTER Educacional S/A - Curitiba, PR
Bacharelado em Engenharia de Software (em andamento, conclusdo prevista para
outubro de 2026)

Mastering Go Programming - Udemy
Curso avancado em desenvolvimento com Go — Agosto 2024



Golang, SQLC, Next e React em Projeto Fullstack de Finangcas com CRUD - Udemy
Junho 2024

Aprenda Go (Golang) do Zero, 100% na Pratica - Udemy
Novembro 2023

Servico Nacional de Aprendizagem Comercial - Bahia
Certificado: Programador de Sistemas — Fevereiro 2022

Colégio Estadual Félix Mendonga - Itabuna, Bahia
Ensino Médio — Dezembro 2021

Habilidades e Competéncias Técnicas

¢ Desenvolvimento de Microservigos: Profunda experiéncia na construcao de
microservigos utilizando Golang e arquitetura hexagonal para modularidade e
manutenibilidade.

¢ Integracao de Tecnologias: Extensa pratica com Pub/Sub, Redis, MySQL,
PostgreSQL, Docker, WebSocket e WebRTC, visando a criacdo de sistemas
escalaveis e de alta disponibilidade.

¢ Desenvolvimento de APIs RESTful: Competéncia no design e implementacgao
de APIs seguindo boas praticas, assegurando eficiéncia e robustez.

¢ Resolugcao de Problemas Complexos: Habilidade comprovada na resolucao de
questdes relacionadas a performance e escalabilidade, bem como na
otimizag&o do uso de recursos.

* Trabalho em Equipe Multidisciplinar: Capacidade de colaborar com equipes
diversas, promovendo um ambiente inovador e focado em resultados de
qualidade.

e Padroes de Design e Praticas de Engenharia: Conhecimento abrangente em
padroes como injecdo de dependéncia e Ports and Adapters, além de praticas
modernas de desenvolvimento como testes automatizados e integracao
continua (CI/CD).

Idiomas
¢ Portugués: Lingua materna

¢ Inglés: Intermediario (B2)



Tecnologias Utilizadas

Docker: Empacotamento e execucgao de aplicagcdes de maneira consistente em
multiplos ambientes.

Git: Controle de versdo para gerenciamento colaborativo e seguro do cédigo.

GitHub: Utilizacao de repositérios para versionamento e colaboracgéo de
projetos.

CRUD: Implementacgao de operagdes essenciais de manipulagcdo de dados em
sistemas.

Pub/Sub: Configuracdo de mensageria assincrona para facilitar a comunicagao
entre microservicos.

Golang: Desenvolvimento avancado de sistemas com énfase em escalabilidade
e processamento concorrente.

Arquitetura Hexagonal: Criacao de aplicagdes bem organizadas, promovendo
desacoplamento e flexibilidade de implementacao.

Google Cloud Platform: Experiéncia no uso de GCP para hospedagem de
servi¢os, garantindo alta disponibilidade e resiliéncia.

WebSocket e WebRTC: Desenvolvimento de solugdes para comunicacao em
tempo real, proporcionando interacao direta e responsiva entre usuarios.

Redis e MySQL/PostgreSQL: Utilizacdo de bancos de dados NoSQL e
relacionais, otimizando o armazenamento e o gerenciamento de dados.

API RESTful: Desenvolvimento de APls eficientes, garantindo consisténcia e
escalabilidade dos servigos.

UberFx: Estruturacéo de servicos de forma modular, com injec&do de
dependéncias, para melhorar o ciclo de vida dos componentes.

Logging: Implementacao de sistemas de monitoramento e logging para suporte
a analise de performance e depuragao de erros em produgao.



